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BIENVENIDOS

La cueva de Tito Bustillo es una de las diecisiete cuevas de la Cornisa Cantabrica
espanola incluidas por la UNESCO en la lista de enclaves Patrimonio de Ia
Humanidad por sus extraordinarias manifestaciones de arte rupestre paleolitico.
Dentro de Asturias es uno de los ejemplos mds importantes por la cantidad y
calidad Unicas de sus pinturas y grabados.

El Centro de Arte Rupestre Tito Bustillo se inaugura en 2011 para facilitar el
conocimiento diddctico de los secretos que ofrece la cueva, cuya visita in situ estd
limitada tanto por razones de dificultad fisica en el acceso que algunos de ellos
presentan, como para asegurar el delicado equilibrio ambiental garante de la
conservacion de estas representaciones a lo largo de 20.000 anos y que
esperamos preservar en las mejores condiciones posibles para su disfrute y
conocimiento futuros.

Con el fin de acercar la fuente de conocimiento que el patrimonio histdrico
supone y justificar su utilidad social promoviendo la interaccion e implicacion
activa con la escuela atendiendo a los intereses de educadores y educandos,
proponemos una guia diddctica orientada desde los preceptos plasmados en el
diseno del curriculum educativo, sus competencias y dreas de desarrollo teniendo
por objetivos el acercar el museo a los mds jovenes de forma positiva y cercana a
sus intereses, introduciéndoles de forma adecuada a su edad en los usos y
culturas integrantes de nuestra historia patrimonial, desarrollar el pensamiento
critico, el autoaprendizaje y la seleccion de informaciones esenciales de manera
auténoma, relacionar los contenidos expuestos con los conocimientos previos tra-
bajados en el aula y los libros de texto, contribuyendo a fijarlos y a ampliarlos, asi’
como aprender a valorar y respetar el patrimonio cultural material en su
conjunto.
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;COMO USAR ESTA GUIA?

La GUIA DIDACTICA DEL PROFESOR estd disefiada como complemento de la
GUIA DIDACTICA DEL ALUMNO. Tomando como base los textos y actividades que
esta propone, la Guia Diddctica del Profesor tiene como finalidad ayudar al adulto
acompanante de la visita infantil a presentar a los mas jévenes los contenidos
expuestos en las salas del museo, y apoyar la realizacion de las actividades.

Esta estructurada por TEMAS, coincidentes con los que se muestran en el
desarrollo museogrdfico de la exposicion, identificados por titulos y por colores
representados de la misma manera en la exposicion y en la Guia Diddctica del
Alumno:

En cada bloque temdtico se procederd a una breve explicacion de Contenidos
claves (Recuadro Gris), Recursos museogrdficos disponibles en el museo (Recua-
dro Violeta), y la explicacion y en su caso soluciones de las actividades propuestas
(Recuadro Salmon, coincidente con el cddigo de color que identifica las
Actividades en la Guia Diddctica del Alumno).

La propuesta de actividades estd prevista para adecuarse al nivel educativo del
Segundo y Tercer ciclo de Educacion Primaria siguiendo el curriculum oficial.
Se organizan mediante un sistema de fichas que si bien estdn relacionadas no son
necesariamente interdependientes, pudiendo elegirse de entre ellas las que el
docente considere que mejor se adaptan a las caracteristicas de su grupo de
alumnos, las dreas de conocimiento tratadas en el aula, o los medios y materiales
disponibles durante la visita que vaya a realizar el grupo.

La GUIA DIDACTICA DEL ALUMNO narra contenidos y propone actividades para
dirigir la atencion de los alumnos visitantes hacia espacios y tematicas concretos
dentro de la exposicion, para despertar la curiosidad, fomentar la observacion
detallada, la identificacion y reconocimiento de materiales y conceptos, la compa-
racion cultural y en definitiva la reflexién personal y la significacién de los
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AREA 1
Y AL DESCOLGARSE POR UNA SIMA...

CONTENIDOS

-

Las pinturas rupestres de la Cueva de Tito Bustillo
fueron descubiertas fortuitamente en la primavera
de 1968 por un grupo de jovenes espeledlogos
deportivos.

Originalmente la sima por la que se descolgaron y
a través de cuya exploracion terminaron
accediendo al descubrimiento de las pinturas era
conocida como Pozu ‘| Ramu.

La actual denominacion de la cueva, con la que el
yacimiento se ha hecho famoso, se debe a la
intencion de homenajear a uno de aquellos jovenes
descubridores fallecido accidentalmente poco
tiempo después de producirse el hallazgo.

‘ TITO BUSTILLO
CENTRO DE ARTE RUPESTRE

RECURSOS MUSEOGRAFICOS

-/

En este AREA 1 de la exposicién encontramos:

Paneles narrativos de la historia del
descubrimiento.

Paneles con recortes de noticias publicadas en
prensa nacional e internacional ilustrativos de la
relevancia artistica y patrimonial de los
hallazgos arqueoldgicos en la cueva.

Materiales integrantes del equipo del
espeledlogo deportivo: Picos, cuerdas, cascos,
lamparas de carburo.

lluminacion en penumbra evocando la oscuridad
del interior de una cueva.

Audiovisual con testimonios de los descubridores.



AREA 1
Y AL DESCOLGARSE POR UNA SIMA...

CONTENIDOS 2

-

La espeleclogia es una ciencia que estudia el
origen y formacion de las cavernas, asf como
su morfologia vy la flora y la fauna que las
habita.

En su vertiente de campo se asocia a la
exploracion fisica de cavidades subterrdneas,
siendo frecuentemente practicada de forma
ludica y como deporte.

GLOSARIO: Espeleologra.
Ldmpara de carburo

TITO BUSTILLO

CENTRO DE ARTE RUPESTRE

ACTIVIDAD

La actividad pretende focalizar la atencicn
en la importancia de la incidencia de la luz
en la percepcion del color.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD:
Ldpices de colores, ceras, o cualquier
técnica seca que el profesor considere
apropiada.
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ACTIVIDAD

Esta actividad consiste en encontrar en los
paneles del Area 1 noticias de periddicos o
revistas internacionales y nombrar el pais
en que fueron publicadas con el objetivo
de concienciar de la importancia y el valor
de nuestro patrimonio mediante la
busqueda activa de evidencias en los
paneles museogrdficos.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz



AREA 1 TITO BUSTILLO

Y AL DESCOLGARSE POR UNA SIMA... S T
CONTENIDOS 3
-,

Hablan los descubridores: ACTIVIDADES
En el audiovisual proyectado en el centro
del Area 1 los descubridores cuentan de Estas actividades tienen como objetivos el
primera mano la historia del destacar la participacicén de chicos y de
descubrimiento de las pinturas rupestres chicas por igual en la ciencia y en el deporte,
de la Cueva de Tito Bustillo y lo que este asi como poner de manifiesto la importancia
hallazgo supuso para ellos. . de la seguridad y de los dispositivos de

o proteccicn personal tanto en ocio como en la
Si queremos detenernos en este recurso, ¥ vida laboral, representado a través del uso
o en una fragmento de él (la proyeccion ' del casco.
es continua), podemos sentarnos en '
frente o rodedndolo, ya que la pantalla es MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz.
transparente y permite el visionado por
ambos lados.

Tito Bustille practicaba la
espeleciogia.
¥ también lo hacia su hermana Eloisa,

Elaiza nos ha dejado en el museo un
objeto muy especial que lleva su
nombre escrito.

£Sabrias encontrario?.

Te damos una pista.
Une los puntos y aparecerd el objeto.

£Por qué es tan importante
este objeto si haces
espeleclogia?

ZEn que otras situaciones
o profesiones se utiliza
también este objeto?



AREA 2

" UN MACIZO QUE NO LO ES TANTO

A

CONTENIDOS

-—
En esta sala se explica la formacion de las
cuevas karsticas como la de Tito Bustillo
mediante la accion del agua sobre la piedra
caliza que forma el macizo de Ardines.

Aqui es el rio San Miguel el artifice de esta
obra cuya galeria principal se prolonga por
mds de 700 metros de longitud, abriéndose
oquedades y galerias menores a sus lados,
asi como impresionantes formaciones
calcdreas, estalactitas y estalagmitas como
las que vemos en los paneles de la pared
izquierda de esta sala.

GLOSARIO: Caliza, Estalagmita, Estalactita.
Gour, Colada, Medusa, Litéfono, Columna

A TITO BUSTILLO
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ACTIVIDAD

Esta actividad consiste en acudir a la
mesa infogrdfica y reflexionar sobre el
entorno, comparar el tamario de las
galerias de la cueva con el de
Ribadesella, y recordar si conocemos
alguna otra cueva similar de entre las
muchas existentes en por ejemplo
Asturias.

ACTIVIDAD

Acudiremos a los paneles
retroiluminados de la pared de la
izquierda e identificaremos los nombres
de las formaciones calcdreas con las
fotografias de que disponemos en los
paneles y en la Guia.
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AREA 3 ) TITO BUSTILLO
CEMTRO DE ARTE RUPESTRE

CAZADORES Y ARTISTAS

CONTENIDOS 1 RECURSOS MUSEOGRAFICOS

— -
En el AREA 3 de la exposicion conoceremos En este Area 3 encontramos:
como era la vida cotidiana durante el
Paleolitico compardndola con los usos y Columnas expositoras organizadas por
costumbres actuales en busca de temas en las que se exponen dentro de
similitudes vy diferencias que nos ayuden a vitrinas (tridngulos) réplicas de objetos
comprender mejor tante la cultura procedentes del yacimiento de Tito
Magdaleniense como la nuestra propia. Bustillo, y coronadas por paneles resumen

e ilustraciones retro-iluminadas.
Trataremos la vida cotidiana atendiendo a la

indumentaria (vestido y adorno personal), la Las réplicas presentan la apariencia que se
obtencidn de recursos alimenticios (caza, cree presentarian nuevas, es decir cuando
pesca y recoleccion), las herramientas, los se encontraban en uso. Los artefactos ar-
procesos artesanales conducentes a su queoldgicos originales recuperados de la
realizacion y el conocimiento y posibilidades excavacion se encuentran en el Museo

de aprovechamiento de los materiales Arqueoldgico de Asturias.

procedentes del entorno natural.

Audiovisual proyectado de forma continua
en el que se explican detalles del proceso y
resultados de las camparias arqueoldgicas
realizadas en esta cueva, narrado por sus

Las excavaciones arqueologicas que 2 .
4 2 q protagonistas.

llevan realizandose en la cueva de Tito
Bustillo desde la década de 1970
revelan una intensa ocupacion
humana destacando la acaecida en las
fases mds recientes del periodo
Magdaleniense (15.000-11.000 afios
de antigliedad), durante el Paleolitico
Superior.

Presentamos a los dos personajes-guia. Son Sella y Ardines, un nifio y una nifia de la misma edad
que nuestros alumnos que serdn los encargados de explicar en primera persona la vida cotidiana
que llevaban durante el paleolitico las comunidades humanas que habitaron esta cueva.

Sus rasgos son panraciales, ya que la idea de humanidad que queremos transmitir es la misma para
todos los alumnos independientemente de su origen y ademds seguin los marcadores dseos
evidenciados en restos humanos correspondientes con la época, las razas y etnias no estaban
definidas de la misma manera en que lo estdn en la poblacicn actual. Sus nombres hacen referencia
al entorno geogrdfico inmediato como medida de refuerzo en el estudio del medio y recordatorio de
los elementos necesarios para formar una cueva como ésta: el agua y la roca caliza.

GLOSARIO: 4
Paleolitico: El paleclitico es el periodo mds extenso en la linea de la historia humana.

Pertenece a la Prehistoria, es decir es anterior a la invencion de la escritura. Se inicia hace 2,8 millones
de arfios, en tiempos del homo habilis y concluye ya con el homo sapiens sapiens hace 10.000 arios
(dependiendo de la zona entre 12-15.000 y 8.000) con el desarrollo de la agricultura y la ganaderia.

Se divide en tres fases que por orden de antigliedad son Inferior, Medio y Superior. El Superior abarca
desde hace 40.000 arfios hasta el final del Paleolitico. Estas tres fases subdividen en varias

cronoculturas de las que el Magdaleniense que es el periodo de mayor ocupacion constatado hasta
ahora en la cueva de Tito Bustillo es el dltimo.

El Magdaleniense se dio en Francia, Suiza, Espana y Alemania entre 15.000 y 8.000 afios atrds.



AREA 3 A TITO BUSTILLO
CAZADORES Y ARTISTAS SHDEEL AR R

FAMILIA, VIVIENDA Y NOMADISMO

CONTENIDOS 5 ACTIVIDAD

-—
Los habitantes de la cueva pertenecian a la La actividad prentede describir y justificar
misma especie a la que pertenecemos todos el uso de cuevas como lugar de habitacién

los humanos modernos: homo sapiens
sapiens. Vivian organizados en pequerias
tribus o bandas, esto es comunidades con
lazos familiares (asociacién de familias

extensas), alojdndose en las entradas de las ’

cuevas o en campamentos compuestos por e e s hattet
pequefias cabafas. Subsistian aprovechan- st aspiptakl padn
do los recursos naturales del entorno. 4Por qué crees que se wtlizabn las

cevas cemo viviendos !

Qud ventios crees que Henen?

Sus sociedades eran del tipo
cazadoras-recolectoras, preparaban los .
alimentos, dominaban el uso del fuego, y

eran capaces de manufacturar de forma

muy elaborada las materias primas para

convertirlas en utiles especializados, es

decir técnicamente muy avanzados, ropajes ACTIVIDAD

eficientes para circunstancias climdticas di-

versas, etc. En la actividad se identificard escribiendo
su nombre cada accion que los

Con la ilustracidn destacamos la vida en personajes de la ilustracion estén

familia y las actividades cotidianas realizando.

Si alguna de ellas no fuera claramente

identificada puede dejarse sin rellenar
En una época de grandes cambios 6 hasta que sea estudiada a lo largo del
climdticos como fue el Paleolitico las recorrido por la guia o ser corregida una
cuevas ofrecian refugio, seguridad, y una vez se estudie el contenido que representa.
cierta estabilidad con respectoa la .
temperatura y condiciones climdticas del MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Lapiz.
exterior.
GLOSARIO: Tribu

y Imaginate que vives con tu famifio-en una cueva del Poteolitioo.
- £Chié actividades hanais?
= I - iDitujalas!
El-lllv- - I-'- _— -- -
3 g - e
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AREA 3
CAZADORES Y ARTISTAS
FAMILIA, VIVIENDA Y NOMADISMO 2

CONTENIDOS 7
—
Las sociedades cazadoras-recolectoras son
nomadas, cambian de lugar de habitacidn
dependiendo de la disponibilidad de
recursos explotables. Este sistema asegura
la pervivencia del grupo humano
permitiéndole incluso incrementar su
numero sin correr los riesgos de
supervivencia asociados al agotamiento del
entorno caracteristico de los sistemas
basados en el sedentarismo.

Se cree que este factor era determinante en
la distribucion jerdrquica interna del propio
grupo.

GLOSARIO: Nomada.

VESTIDO1

CONTENIDOS 1
-
Antes de la invencidn de las telas tejidas las
comunidades humanas utilizaban pieles de
animales tratadas para elaborar las prendas
de vestir.
Algunos de los utiles empleados en la
confeccidn entonces difieren muy poco en su
forma y funcion de los que aun se emplean
actualmente, pero en cambio las materias
primas con las que estdn hechos difieren de
las de las agujas e hilos que tenemos hoy en
nuestras casas.

r'.!mﬂnrnmthmm#wﬂam
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ACTIVIDAD

Ejercicio libre de reflexion sobre la
identidad personal que incita a la
reflexion sobre qué es lo importante para
uno mismo y a compararlo con lo que
otros (companeros, ancestros, o gentes
con origenes culturales diversos)
consideran esencial.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz,
colores en su caso.

Sella v Ardines estdn preporondo kit “_'\‘ -
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ACTIVIDAD

Podemos comparar las diferencias y
similitudes usando este cuadro y
rellendndolo individualmente o en grupo
atendiendo a la forma, la funcicn, los
materiales...

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz

Les hoimbes ¥ mujenes el paleolltice haotmos massha
BRI ropa

Fifertit e Fo witrine, Agul gatdn adpunas oo fad herromicnbat
gue Eilirdbarnos. flas reconcees?

Comparales con lns ectuales utilzando este coadro,
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AREA 3
CAZADORES Y ARTISTAS

EL VESTIDO 1 continuacion

CONTENIDOS 2

-

En el mismo tridngulo en que encontramos la
aguja y el hilo hay también un punzén
fabricado en material 6seo.

Su utilidad es versatil, pero posiblemente se
empleaba para perforar pieles muy duras y
facilitar asi la unién de piezas mediante
costuras.

En el tridngulo contiguo hay un perforador
pétreo para agujerear materiales mads duros
(como el propio hueso por ejemplo, en la
elaboracién de adornos, las conchas, dientes,
u otras piedras), y el raspador, empleado en
el proceso de curtido de las pieles.

GLOSARIO: Hilo de tendon de caballo.
Punzon. Perforador. Raspador.

——
& -

- EL VESTIDO 2
CONTENIDOS 3

Para convertir una piel cruda en cuero con
el que confeccionar prendas de vestir es
preciso curtirla. Curtir es un proceso de
manufactura mediante el que se “momifi-
ca” la piel orgdnica para evitar su
putrefaccion conservando su elasticidad y
propiedades protectoras frente a las bajas
temperaturas e incluso impermeabilizando-
la en su case utilizando por ejemplo ocre.
Con la heramienta raspador se eliminan los
restos de grasa y tejidos distintos de la
propia piel.

El pelo puede dejarse o eliminarse también
usando la misma herramienta y a la hora
de confeccionar la prenda, si éste se ha
mantenido puede posicionarse hacia
dentro en contacto con el cuerpo o hacia
afuera, dependiendo de la utilidad y nivel
de proteccion térmica que quiera ddrsele.
La piel ya limpia se secard estirada
clavdandola al suelo directamente o
utilizando bastidores disefiados para este
uso.

GLOSARIO: Materias primas. Curtir.

‘ TITO BUSTILLO

ACTIVIDAD

Para relacionar el nombre de cada herramienta
£on su imagen seguiremos la linea
enmaranada que une el nombre y la imagen.
Después los identificaremos acudiendo al
triangulo y observando el aspecto
tridimiensional que ofrecen las reproducciones
expuestas.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz

Ademds de agujos e hilo, taminén se usaban otras herramientas para hacer ropa.
i 5obes como se lema coda una’f. Sligue lo Unea gue une la fotografia con su nombre
para descubrirfo, ;Puedes encontrar estos objetos en alguna vitring?. ;Estdn todos?,

ACTIVIDAD

Confeccionamos la ropa de forma imaginaria
mediante el dibujo.

MATERIALES PARA LA ACTIVDIAD: Ldpiz y
colores.

AR [enge Qs cOLEY LaT DT pang e
ks ropo see de mi tofla.
Usawermes ki3 oguias v el o, il gue
haodls en hu dpoct
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AREAS ) TITO BUSTILLO
CAZADORES Y ARTISTAS CENTRO DE ARTE RUPESTRE

EL VESTIDO 2. Continuacion

CONTENIDOS 4
-—
Los vestigios tanto arqueoldgicos como
etnogrdficos que se han encontrado en las
sociedades cazadoras-recolectoras
establecidas en climas frios apuntan al uso de
prendas tipo parkas, pantalones, camisas, a
capuchas, etc... mucho mds que a los falsos

mitos que la iconografia cinematogrdfica ha

querido transmitirnos. Come ves o5 poleoliticos utilizamos ropas

Para disefiar la ropa de Ardines nos hemos etz parpckhi: g o s qteias nis
visten fos dibujos antimades,

basado en prendas procedentes de pueblos Esto es un mito,

inuits, aleutianos y tradicionales siberianos,
posiblemente muy similares a las utilizadas
por los habitantes de Tito Bustillo durante los
periodos glaciales del Paleolitico Superior.
Ademds de motivos decorativos originarios
de lags culturas ndmadas del norte del conti-
nente africano.

EL ADORNO

CONTENIDOS 1 ACTIVIDAD
.

La utilizacién de adornos personales como En los tridngulos podemos ver las reproduccio-
parte de la indumentaria durante el nes de varias tipologias de estos adornos.
paleolitico estd ampliamente reflejada en la La primera actividad de esta seccion pretende
variedad de artefactos procedentes de las que tras su observacion en detalle,
excavaciones arqueoldgicas a los que pueden los alumnos puedan compararlos con adornos
atribuirse estos usos. Frecuentemente han actuales y elaborar hipdtesis sobre su utilidad.

sido encontrados en contextos funerarios o al
menos asociados con la presencia de restos
humanos. Lo mismo sucede con la posibilidad
del uso de pinturas corporales con pigmentos FIQE ena vitting de 03 GUCREES SR :

i h ido hallad : ¢ 5e parecen estos adornos a los que utilizamos hoy en dia?.
naturales que han sido hallados en tierras en b decl aue son?
contacto con la piel de los caddveres, huesos
tenidos, y apoyados por la constatacion de
ejemplos etnogrdficos.




AREA 3
CAZADORES Y ARTISTAS

EL ADORNO Continuacion

CONTENIDOS 2

-

Al adorno ademas de la funcion estética, de
engalanamiento, se le atribuyen
funciones de diferenciacion entre individuos.
Para elaborar los adornos se utilizaron
conchas de animales marinos, dientes
(destacando el uso de los caninos atrdficos
de ciervo caracteristicos del paleolitico
cantdbrico espanol), huesos hioides (de
équidos), y en menor medida de materiales
liticos considerados especiales por tratarse
de piedras poco frecuentes en la zona.
Es habitual que los adornos destinados a ser
colgantes presenten un orificio
caracteristico, realizado con la herramienta
2 perforador, que ponen en la pista al arqued-
~ logo del uso para el que fueron trabajados.

Andrs o marcharse o1 fd mirocion o ks il fomifiad de Sella 7 At wo adar on e feito
dher chipickicda. | Tre i deighr
Ca
- = l.\'.
- .
; 0] Vi CONOET ki venlies, oo y plallngs
" Eorpesale del palealitioo,
Acsharyelralnte vesida v adornads pana ir @
| L]

Prerea donde podinis obtener los
Prairiales QUE NOCEHTas pans
ceeyEroinags B ddusnis ¥ ssenbelo

) TITO BUSTILLO
CEMTRO DE ARTE BRUPESTRE

ACTIVIDAD

Localizar entre las piezas de los tridngulos un
llamativo collar compuesto por conchas
marinas, y dibujarlo para retener su forma, su
composicion, y promover la reflexicn sobre a
quién querrian los alumnos regalar el collar si
lo hubieran hecho ellos mismos, asi como
plantearse voluntariamente la posibilidad de
realizar un ejemplo similar aprovechando
materiales fdciles de encontrar en el entorno
natural.

dlestrteiin del colfar de conchas mardinas

ACTIVIDAD

La tercera actividad es de repaso. Refresca
el concepto de nomadismo entroncando con
€l mediante un hilo narrativo y contribuye a
resumir y a fijar todos los contenidos vistos
en las

secciones dedicadas al vestido y el adorno:
formas, materiales, colores, procesos, etc.

MATERIALES PARA LAS ACTIVIDADES Ldpiz y
colores
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AREA 3
CAZADORES Y ARTISTAS
CAZA, PESCA Y RECOLECCION

CONTENIDOS 1
-——

Este bloque estd dedicado a la dieta y el

aprovechamiento de los recursos alimenticios

durante el Paleolitico, relacionandolos con los

fundamentos de una alimentacion variada y

saludable.

La caza y la pesca son actividades
fundamentales para la supervivencia de los
grupos de cazadores-recolectores.

Para asegurar su éxito se desarrollaron
herramientas cada vez mds pequenas, precisas
y avanzadas, fabricadas con piedra y hueso.

La recoleccicn deja evidencias arqueoldgicas
menos llamativas que la caza y la pesca, ya
que no se suelen desarrollar herramientas
complejas para su prdctica.

Pero se han encontrado numerosos concheros
que demuestran el marisqueo, asi como
depositos de grano fosilizados. Se consumian
frutas, hierbas, raices, bayas, moluscos, miel,
hongos, etc.

La importancia de la pesca y sobre todo de la
caza va mds alld de la alimentacicn,
aprovechdndose las pieles, huesos, dientes,
grasa, tendones, astas, etc. de los animales
cazados como recursos para la fabricacion de
utiles diversos. Esta fuente tan valiosa de
recursos se cree que tuvo un impacto
modelador de la vida socio-cultural de las
personas del paleolitico, como atestiguan las
temadticas dominantes en las pinturas
rupestres e incluso los adornos muebles.

) TITO BUSTILLO
CEMTRO DE ARTE RUPESTRE

ACTIVIDAD

Pensaremos y anotaremos tres frutas y tres
verduras/cereales que escribiremos en el
hatille al que correspondan por su tipologia.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz

o Ferdapy & Oirvibee
3 o Frriir

Ayuda o Sefia v Ardines o recodechar

escriblends oqer ef nombre e tres fridas | -
y ires vevduras o conmakes gue podemos

encontrer & fa ndturakez

(O

—%, e
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AREA 3
CAZADORES Y ARTISTAS
CAZA Y PESCA

CONTENIDOS 2
e

Vamos a conocer las herramientas mas
destacadas empleadas durante el
Magdaleniense para la caza y la pesca:

El arpon: Frecuentemente asociado con la
pesca, el arpon es susceptible de ser utilizado
también para cazar. Aparece como tal en las
tltimas etapas del paleolitico, y consiste en una
pieza tallada en hueso o cuerna con una fila o
mads de dientes de sierra en los que queda
atrapada la presa. Se utilizaba enmangado en
madera. En algunos ejemplos encontramos una
perforacion en la base de la herramienta para
facilitar este enmangue.

Azagaya: Es un tipo de arma arrojadiza, una
punta de jabalina ligera, que puede ser
disparada con un propulsor para incrementar
su eficiencia. Tallada generalmente en hueso o
asta en el periodo en que nos ocupa, se
encuentran a veces con ranuras incisas
destinadas a albergar microlitos (pequefias
lascas de silex muy cortantes).

En el tridngulo correspondiente se exhiben
varios modelos con formas distintas.

Propulsor: Es un arma de proyeccion, es decir
sirve para impulsar la azagaya amplificando la
potencia del brazo que la maneja.
Generalmente se fabricaron en madera,
utilizando hueso o asta en algunos casos.

Un arpdn, una lanza o venablo e incluso una
flecha, se componen bdsicamente de una punta
fabricada en hueso, asta, o piedra, un mango
de madera, y un sistema de enmangado que
puede incluir perforaciones, pegamentos a base
de resina, y cuerdas fabricadas con hilo de
tendones o fibras vegetales.

GLOSARIO: Agricultura, Arpén, Azagaya,
Hipédtesis, Propulsor

) TITO BUSTILLO
CEMTRO DE ARTE RUPESTRE
ACTIVIDAD

Fomentar la observacion en detalle de las

vitrinas para reconocer los arpones y con
qué material estdn hechos.

ACTIVIDAD

Redactar ideas sobre la utilidad de las
azagayas.

Ve a la vitring donde estdn las azagayas {sin mﬂ:nge}t
Piensa 2 Parg qué erees que servan?,

Anata aqur tu hpdtesis:

ACTIVIDAD

La actividad consiste en recopilando todo
lo visto hasta ahora sobre las
herramientas paleoliticas para la caza y
la pesca, ser capaces de dibujar un arpon
integrado por una punta de aspecto
similar a las que podemos ver en los
tridngulos, un mango, y un sistema de
enmangado.

Ademds habrd de identificarse de forma
escrita el material con el que esta hecho
cacla uno de los elementos que componen
el arpdn:

Fama la panta: haese o asta

Farm ¢ff AN, Aradera

Para ef cnmangade: pegamento de resina

/e cacrdn de tendon o regetal,

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD Ldpiz,

AR Gui 7 conoces cudics son kg heromienia ol
palsobiics, vWasad & conilins ona el o pesr e
Apeca: | g,

Cooww becli o ot s ety sk [ oo i ok
ey Lo ke hos imarieriodns con fos que el fadmiood.

Farar oser s arpks necy e

Pusi sy e flada ot Py nmds gl

4

Ay e e Ty g .2
Poié e o et ol g =

Clarrdls e Preckin roma-el bl oy —
R it T

{
.rmndr.-re nwmhweﬁm mcragmmum 18
N puede kabeiar um pegomento muy efior QUe dys o ur i



AREA 3 TITO BUSTILLO
CAZADORES Y ARTISTAS CENTRO DE ARTE RUPESTRE

LA DIETA

Elfjo enrr oo procuctos R hemon ooy, PEstoes @ recciockeds

03¢ ettt ot o s SauRoet e s 1 P ¢ ACTIVIDAD

s kil
& B clesiry el die o kg ing en Bo quee med fulmed de compny
ey Sy i Aerlineey para sher bod dngrealenben de lod platos

—= La ultima actividad de este blogue consiste en

= :;;"“'_” T\I' recordando lo aprendido sobre la dieta
\ \ paleolitica y la disponibilidad de recursos
1 [t alimenticios en la época, disefiar un ment
\ equilibrado para servirlo en la fiesta
' imaginaria que celebra la comunidad de Sella y
— \ Ardines antes de salir en su migracion
1 némada.
y /r Se trata de imaginar los platos, ya que los
' P alimentos recordémoslo se consumian
o /' procesados. Puede volverse al dibujo de la
/ “compra paleolitica” si es necesaria inspiracion
— para los ingredientes.
" e MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz
L
ERAN ARTESANOS
CONTENIDOS 1 ACTIVIDAD
-—
Las personas que habitaron la cornisa En la actividad repasamos las herramientas
cantdbrica durante el paleolitico eran artesanales que hemos estudiado
hdbiles artesanos, tal como demuestran los comprobando mediante la union del término
vestigios de artefactos que han que las define con la imagen si somos capaces
llegado hasta nuestros dias. de relacionar su aspecto con su nombre.
< .. jg 2 MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz
- Algunas de estas herramientas artesanales ya las conoces. L ®

¢Sabrias unir la imagen con su nombre?




AREA 3
CAZADORES Y ARTISTAS
LA TALLA LITICA

CONTENIDOS i

-

La talla litica

Desde las primeras especies de hominidos sobre
la tierra se modifican las piedras mediante la
talla para convertirlas en herramientas que con
el paso del iempo se vuelven cada vez mds
sofisticadas reduciéndose su tamano y
aumentando la superficie y la efectividad del
filo cortante.

El aprovechamiento al mdximo de las materias
primas es esencial, porque no en todos los
entornos es igual de sencillo el hallazgo de
materias primas optimas para la fabricacion de
utiles liticos. Es necesaria una roca dura que
fracture de forma concoidea, es decir que no se
rompa por capas para poder prever la direccion
en que se fracturard al golpearla, siendo el silex
la favorita, seguida de otras rocas siliceas como
el cuarzo o el basalto.

Proceso basico de talla litica:

Partiendo de un nodulo o piedra en “crudo” se
golpea de forma precisa para dar una forma
tosca que se aproxime a la herramienta a
fabricar utilizando otra piedra a modo de
percutor.

De esta operacion nos quedan las lascas que
son los fragmentos pequenos desprendidos al
golpear, y el nucleo que es el nodulo ya
trabajado.

Tanto de las lascas como del niicleo puede ex-
traerse utillaje. Para realizarlo se definira el filo
y la forma ya en detalle con un retocador, esto
es un percutor fabricado en material blando
como madera o hueso.

GLOSARIO: Talla litica, Silex, Percutor, Nuicleo,
Lascas, Retocador.

» TITO BUSTILLO
CENTRO DE ARTE RUPESTRE

7 Primero tengo que
encontrar en la naturaleza
una piedra adecuada para
ser tallada.

Esta piedra tiene que ser
dura y poder romperse de
forma previsible:

el silex es perfecta.

Hay que procurar que no sea
muy grande, debe caber
comodamente en nuestra
mano, si no pesard mucho y
serda muy dificil de manejar.

Z Sujetando la piedra que voy a tallar en

una mano la golpeare con otra piedra

que se llama percutor ddndole una forma
parecida a la que quiero que tenga mi
herramienta.

Ahora tenemos una piedra mds grande que es
la que estabamos tallando que se llama Nucleo
Y varios trozos de piedra que son los que hemos
ido'rompiendo que se llaman lascas.

Tanto con el nucleo como con las lascas
podemos hacer herramientas.

iRecuerda que en paleolitico se recicla todo!

J Para terminar la talla

definiremos mejor la forma

de nuestra herramienta y la
afilaremos utilizando un

percutor mds blando

fabricado con madera o con Retsdilon.
hueso, este percutor blando
se llama retocador.
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AREA 3 ) TITO BUSTILLO
rAZﬂDDRES Y ﬂRr!STAS CEMTRO DE ARTE RUPESTRE

OBJETOS MISTERIOSOS

CONTENIDOS 1 ACTIVIDAD

-
En las tiltimas columnas de este AREA 3
se muestran varios objetos cuya utilidad exacta
nos es desconocida, pero que no pueden pasar
desapercibidos dada la belleza de las
decoraciones que presentan, cuyo estilo puede
ser utilizado para datar yacimientos ya que
evolucionan y se madifican presentando
caracteristicas capaces de definir cada periodo.

La actividad consiste en fomentar la
observacion en detalle de los objetos por
parte de los alumnos y que a partir de lo que
ven sean capaces de relacionarlo con todo lo
que saben para elaborar sus propias
hipdtesis sobre cudl podria ser la utilidad de
estos objetos misteriosos.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD Ldpiz
En el tridngulo 3.10 se exhiben réplicas de: -
Espatula con decoracion geométrica y
pisciforme. i st Vitrins teneins viries objecs T
Espdtula con grabado de caballo. o hvnts dnic.
Posible estilizacion femenina.

1Pero nadke sabe codl eva la verdoden
funcidn de e3tos olebos!

Algunas créen que son obras de arte. olros
guee bl wer sean obdetos decoradas cuya
funcidn &5 descomscia,

En el tridngulo 3.11 se exhiben réplicas de:
Varilla con decoracion geométrica.
Cincel-retocador con decoracidn pisciforme.

£ Ohed creet B gue pueden ser?.

Anctiifn ot witrinas y escribe agui’ porg l
que erees que fueron hechos estos alyetos
milsteriosos.

No se sabe con certeza qué pueden ser, se ha
especulado con objetos rituales como bastones 1
de mando por lo esmerado de su decoracion,

pero las huellas de uso que presentan sugieren

tal vez usos mds funcionales.

CONTENIDOS 2 ACTIVIDAD

-

Las Plaquetas Grabadas son pequenos
fragmentos de piedra arenisca y caliza en los
qgue han sido grabadas a buril

La actividad consiste en descubrir la
identidad de alguno de los animales
representados en las plaquetas del

representaciones de animales.

También se desconoce su funcion, pero es
destacable el hecho de que en algunos
yvacimientos se las ha encontrado agrupadas,
sugiriendo un depésito intencional.

Tridngulo.13 y escribir su nombre.

Para la plagaeta treangalar Coballe
Fama la plagecta sub-triangalor Cliopva
Para la plagueta caadrangalar Bovido

arM fa adadiietd ﬁ;:m: L F I T fi'.i'm
Faga la plagueta trangalar peg &

GLOSARIO: Buril
MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Lapiz

En las titimas vitrinas tenemos varios ejemplos de

p}pqum g_r'i:_rpadas. Las plaguetas son finas placas 7
de piedra blanda como la arenisca y la caliza que ya 2
conoces, en fas que se han dibujado con un buril ¢
representaciones de animales. 3
Mira con atencidn has ploguetas. ;Reconoces alglin +,

animal?. Escribe aqui sus nombres:



AREA 3 » TITO BUSTILLO
FAZHDDRES Y ﬂRT}STAS CEMTRO DE ARTE RUPESTRE

OBJETOS MISTERIOSOS Continuacion r ACTIVIDAD

. _ _ La segunda actividad es dibujar un animal a

| Sella e ho brado esta plogusto pore gue dibufes an efia tu anfmal fovoriio. s

—— Coge 1w Iiplz Imaginanio que e un burll, gue &5 una heromierds poleoliics, ldpiz en la plagueta que nos trae Sella.

falwicada oo un rope de phadva fallods con fo gine o8 pntdke dibujor grabanda, 2 -
Junto al dibujo de la plaqueta en la que

vamos a dibujar se representa un buril, la
4 herramienta con las que las plaquetas
originales fueron talladas.

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz

ARQUEOLOGIA Y CONSERVACION DEL PATRIMONIO
PERO... ;COMO SABEMOS TODO ESTO?: LA ARQUEOLOGIA

- CONTENIDOS ACTIVIDAD
-
" La Guia Diddctica explica conceptos Dar una definicion propia por parte del alumno de
bdsicos sobre arqueologia con la intencion qué es un arqueodlogo.

~de fomentar en interés y el respeto por el
patrimonio y la ciencia.

ACTIVIDAD
La ficha de Arqueologia puede utilizarse
tanto en el AREA 3 donde se encuenttra el Nombrar algtin yacimiento arqueoldgico con
audiovisual explicativo de las camparias restos materiales datados en el paleolitico.
arqueoldgicas realizadas en el yacimiento
de la cueva de Tito Bustillo y la pieza en la
que se basa la actividad principal de la ACTIVIDAD
ficha, o en el AREA 6 dedicada al Patrimo-
nio y la Conservacion, afin temdticamente. Esta actividad consiste en buscar y reconocer una

pieza mueble dentro de la sala del Area 3y

realizar una ficha identificativa a modo de
( informe de laboratorio arqueoldgico.
GLOSARIO: Arqueologia, arquedlogo,
restos materiales, informe, pecio,

yacimiento arqueoldgico.
1 g e Busce el abjete de b fote en wu vitring ¢ imaging que 1 has encontroda |
-, - en ef suele de Jo cueva de Tito Bustillo y estds enalizdndola €n tu |
- - - . labarataria arqueaidgien.
' - Reflena & fiche ientificative para que tar f mrunde pueda conceer b |
’_- descubrimiento.

Yucemealy of of gar e el

ol 3 previncia 40 gucimionta: | |
Wirfeeal dod guee catd dooha |
Fraga en o s fadeind |

|

e

o



AREA 4
UN LIENZO DE HACE MAS DE 20.000 ANOS

CONTENIDOS 1

-

En este blogue conoceremos las bases del arte
rupestre, el sistema de iluminacion que se
utilizo en el interior de las cuevas,

la composicion de las pinturas y las
herramientas y las técnicas empleadas para
pintar y grabar.

El conjunto de arte rupestre, es decir
realizado directamente sobre los muros de
roca natural, que albergan las distintas salas
y galerias que componen el yacimiento de la
cueva de Tito Bustillo es como una gran
pinacoteca prehistorica, cuyos cuadros se han
mantenido intactos a través del tiempo en
gran medida gracias a las condiciones de
ausencia de luz sumadas a la temperatura y
humedad estables que se dan en el interior de
la caverna.

Es dificil precisar la razon que impulsé a sus
autores a adentrarse en las profundidades de
las cuevas para plasmar sus representaciones,
aungue no faltan hipdtesis al respecto,
destacando aquellas que relacionan estas
acciones con creencias o expresiones
socio-espirituales yendo mds alld de la
exhibicion estética, ya que es que imaginamos
que debio haber una motivacion acorde con el
esfuerzo y el peligro que supone el recotrer
centenares de metros a través de una cueva,
sin luz, con un suelo de piedras resbaladizas,
barro, simas y agujeros inesperados...

) TITO BUSTILLO
CEMTRO DE ARTE RUPESTRE

RECURSOS MUSEOGRAFICOS

-_r
Dispuestos a lo largo de una galeria artificial
encontraremos varios tridngulos donde
podemos ver reproducciones de ldmparas de
tuétano, pigmentos y utensilios para
prepararlos a la hora de ser utilizados como
pintura, asi como algunas fotografias
relevantes de algunos de los conjuntos de arte
rupestre encontrados en la cueva,
herramientas paleoliticas para pintar y grabar
y un audiovisual demostrativo de las diversas
técnicas de dibujo, pintura y grabado parietal.

Al final de la galeria se abre una gran sala
donde se proyecta un detallado audiovisual
explicativo de las obras que se encuentran en
la cueva de Tito Bustillo.




AREA 4

UN LIENZO DE HACE MAS DE 20.000 ANOS

~

jLUCES!, ;EMPIEZA EL ESPECTACULO!

e

CONTENIDOS 2

La Guia explica de manera informativa en
qué consiste una ldmpara de tuétano, cudl
es su utilidad, y los pasos a seguir para
construir una nosotros mismos.

Esta prdctica no podemos hacerla durante
la visita, pero es sencilla de replicar en el
aula si se desea.

Resulta interesante conocer el tipo de luz, el
color, la intensidad, y sobre todo los juegos
de luces y sombras que produce una
lampara de tuétano para entender mejor
qué es lo que veian los artistas del
paleolitico y acercarnos de alguna forma a
como creaban y veian sus propias obras, e
incluso reflexionar sobre los posibles
significados que les motivaron a hacer estas
representaciones.

GLOSARIO: Arte rupestre o Arte parietal.
Tuétano. Concavidad. Mecha.

CONTENIDOS 3

——

Los pigmentos con los que se hace la pintura
son todos naturales, usdndose en cada
cueva predominantemente los ocres que se
encuentran en el entorno.

Pueden ser minerales como el dxido de
hierro que produce un rojo muy abundante
en las pinturas de Tito Bustillo, negros de
carbon vegetal o animal, dxido de
manganeso, etc.

Especialmente caracteristico de Tito bustillo
es el violeta, que puede encontrarse de
forma natural cerca de la entrada.

Para hacer los pigmentos, es decir el polvo
de color que mezclado con aglutinantes
(agua, grasa, resina) capaces de mantener
ese polvo adherido dard lugar a la pintura,
es preciso machacar finamente la materia
prima de la que se extrae el pigmento
utilizando un mortero, el majador.

GLOSARIO: Pigmentos. Aglutinante.
Majador.

‘ TITO BUSTILLO
CEMTRO DE ARTE BRUPESTRE
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COLORES Y TECNICAS

ACTIVIDAD

Mirar en detalle los distintos tipos de
majadores expuestos y reconocer los
materiales con los que pueden hacerse.




AREA 4
UN LIENZO DE HACE MAS DE 20.000 ANOS
TECNICAS

CONTENIDOS 4
—

Las técnicas usadas en el arte parietal son el
dibujo, la pintura, el grabado, el bajorrelieve
y la escultura, con frecuencia combinadas
entre si.

En ocasiones, el soporte rocoso fue
preparado o alterado previamente con
raspados o extensiones de masas de color
que sirvieron de base a representaciones
posteriores.

Podemos ver una demostracicn prdctica de
las técnicas en el audiovisual encastrado en
la pared.

TITO BUSTILLO

CENTRO DE ARTE RUPESTRE

7

HERRAMIENTAS PARA PINTAR Y GRABAR

CONTENIDOS 5
—

En el triangulo 4.6 podemos ver réplicas de
las herramientas mds frecuentemente
empleadas para la realizacion del arte
parietal.

GLOSARIO: Dibujo. Pintura. Grabado.
Bajorrelieve. Escultura. Aerdgrafo. Buril.
Carboncillo

iipadda eomro aa

soray de grafiter formands wa

g,

- mh Vitring e la s
| Hates retlengnee h:? ENclentran
edg ity COMpre g
i —— —— e g,
Nombre do la Sirve para: En el Paleohitico se- | En loactualidad se
herramienta: fabrica con: fabrica con:
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Lt Lot Keciendi Madera, ﬂi‘ ~da, Jelt e andvd o pede
guee fa pingue cotd | el o animal @ | st
it e o Aebpas rogetales
Aeare | ACTIVIDAD
bgpded feman b,
En la actividad completaremos los textos que
faltan en el cuadro, y dibujaremos
esquemdticamente la herramienta para fijar
AEROGRAFO Soplar fa pintera | Pos facsecilios Metal su forma y materiales.
Pkl Hriieeed eoeadag

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz.
En su caso colores.
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AREA 5
DESCUBRIENDO TESOROS OCULTOS

RECURSOS MUSEOGRAFICOS
‘Recreaciones de algunos de los conjuntos
mads destacados de arte rupestre y arte
mueble presentes en el yacimiento de la
‘cueva de Tito Bustillo.

Paneles retroiluminados.

Vitrinas con reproducciones de arte
mueble.

Audiovisual del interior de la cueva.

CONTENIDOS

-

En el AREA 5 encontramos recreados en
soportes artificiales y fotografias algunos
de los mds célebres conjuntos de arte
rupestre que alberga la cueva de Tito
Bustillo, algunos de ellos de complejo
acceso como demuestra el video que
podremos ver en una de las paredes de
esta sala.

Hay variedad tanto animales como de
simbolos, e incluso figuras interpretadas
como antropomaorfas.

Estas manifestaciones son relevantes por
su incuestionable valor patrimonial desde
los puntos de vista del arte, de la historia, y
de la ciencia.

» TITO BUSTILLO
CENTRO DE ARTE RUPESTRE

Se muestran representaciones e
informacion sobre los conjuntos de:

1.- Galeria de los Antropomorfos

De reciente descubrimiento (afio 2000,
Rodrigo de Balbin), se trata de una
recondita sala en la que pintadas sobre
una banderola calcdrea pueden
distinguirse dos figuras identificables como
de morfologia identificable con la humana.
Son muy antiguas, datadas posiblemente
en el Aurifiacense.

2.- Camarin de las Vulvas

Apartado y recogido al fondo de la cueva,
se encuentra este conjunto, uno de los mds
emblemadticos del yacimiento y el primero
en ser descubierto. Se trata varios puntos
pintados en rojo acomparnados de formas
ovaladas identificadas como 6rganos
sexuales femeninos, uno de ellos inserto en
lo que podria ser la silueta de un perfil
humano. El conjunto estd datado entre
hace 25.000 y 21.000 anos.




AREA 5
DESCUBRIENDO TESOROS OCULTOS

3.- Galeria de los Caballos

Se reconocen al menos ocho figuras
grabadas de animales (seis caballos, un oso
y un bovido), realizadas teniendo en cuenta
la morfologia de la piedra y sus grietas,
confiriéndoles un realismo proximo a la
tridimensionalidad.

El conjunto fue descubierto por Aurelio
Capin.

4.- Conjunto de la Ballena

Junto a manchas de pintura violeta y
negra, se reconocen los grabados de una
cabra y una posible ballena (en la imagen
en calco), excepcional por lo inhabitual de
la representacion de animales marinos.
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5.- Conjunto de las Parrillas

Se trata de varios simbolos cuadrangulares
con subdivisiones internas.

Abundan las teorias, pero escasean las
certezas sobre su utilidad o significado para
quienes los realizaron, no obstante este tipo
de motivos es frecuente encontrarlo en
otras cuevas asturianas y vecinas.

é.- Cabezas de Caballo

Son piezas de arte mueble talladas en
huesos hiodes de équidos.

7.- Conjunto de Laciformes

Son trazos lineales de color rojo con formas
que recuerdan a un lazo situados junto a
una sima.
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8.- Panel de Grabados

Cérvidos, bovinos, caprino, caballo, y un
simbolo cuadrangular datados en los
inicios del periodo Magdaleniense, se

ACTIVIDAD

Esta actividad de tipo quiz consiste en
sirviendose tinicamente de las fotografias
del mapa conseguir localizar en esta sala
cada uno de los tesoros senalados con una

encuentran al fondo de la cueva.

Ll rx.l i

Cada vez que se encuentre uno se apuntara
el nombre por el que es conocido, alguna
razon por la que se crea que se llama asr’
(va sea porque éstE se haya leido en los
paneles o sea una hipotesis de elaboracion

propia).

9.- Blogue de los signos Rojos
MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz

En un bloque de piedra exento situado
frente al Panel de Grabados anterior, s
e encuentran pintados signos lineales
paralelos y series de puntuaciones.

ESta &8 DU restdn:

1 Debérds localirar én eita sals Bodos Iod leioros sedaladod en fuimapa £
identificarfos coit s noenbne cundo los encumines,

jAtencidn, los besonos pueden estar escondidos en los poredes. en of ticho o
en los paneles imbnosca.

- € ver que identifiGuss wn Beers s Ju nambre, endnds que ciribiren | ACT’VJDAD
el mapa sdguna ritfide por ke Uit erias guie 1e be fa pursta ele ombne

3 Adomds del mape necesitords exdo tabio de reglstro.
Agunta en ek utifizinda un by
ok wF (o ETRCUENENGS W o0 Gl CUTkd algurio che S carad oo |

Se sefialara en la tabla de registro que se
_ adjunta con la ficha los colores que se
Pt | perciben en la pintura o si existe grabado.
o e

MATERIALES PARA LA ACTIVIDAD: Ldpiz










